
IL CURRICOLO VERTICALE 
 
 

CURRICOLO PER COMPETENZE  
 

ISTITUTO COMPRENSIVO NARNI SCALO 

 
 
COMPETENZA 
DI 
CITTADINANZA 

 
SCUOLA 
INFANZIA 

 
TRAGUARDI 
PRIMARIA 

 
TRAGUARDI 
SECONDARIA PRIMO 
GRADO 

 
OBIETTIVO 
FORMATIVO 
Scuola primaria- 
Scuola secondaria 
di primo grado 
 

 
COMUNICAZIO-
NE IN 
MADRELINGUA 

 
Campi d’esperienza: 
I discorsi e le parole. 
Il corpo in 
movimento. 
 
-Ascolta e comprende 
narrazioni, racconta e 
inventa storie, chiede 
e offre spiegazioni, 
usa il linguaggio per 
spiegare attività e 
regole 
-Sa esprimere e 
comunicare agli altri 

 
ITALIANO 
-Ascolta e comprende testi 
diretti o trasmessi  da fonti 
diverse, cogliendone 
senso, informazioni 
principali, informazioni 
specifiche e scopo. 
-Interagisce nelle 
conversazioni in modo 
pertinente e 
fruibile,utilizzando  un 
registro il più possibile 
adeguato alla situazione 
-Espone con coerenza, 

 
ITALIANO 
-Usa la comunicazione 
orale per collaborare con 
gli altri, per elaborare 
progetti e formulare giudizi 
su problemi riguardanti vari 
ambiti culturali e sociali. 
-Legge, comprende ed 
espone testi di vario tipo. 
 
MATEMATICA 
-Sa analizzare il testo di un 
problema. 
-Spiega oralmente il 

 
In situazioni 
quotidiane , assumere 
un ruolo attivo nella 
comunicazione per: 
* esprimere 
sentimenti, 
* esporre idee, 
conoscenze ed 
opinioni, 
* relazionare riguardo 
ad  esperienze, * 
argomentare, 
utilizzando lessico e 
strutture sempre più 



emozioni, sentimenti, 
argomentazioni 
(adeguate all'età 
psico-fisica) 
attraverso il 
linguaggio verbale 
-Usa 
progressivamente un 
repertorio linguistico 
appropriato con 
corretto utilizzo di 
termini. 
Arricchisce il proprio 
lessico 

oralmente e per iscritto, 
conoscenze e concetti 
appresi, usando il 
linguaggio specifico della 
disciplina. 
-Legge e comprende testi 
individuando  informazioni 
utili per l’apprendimento e 
l’esposizione orale. 
-Utilizzando strategie di 
lettura funzionali allo 
scopo, analizza  testi  
scritti di differente 
(provenienza e) tipologia, 
esprimendo su di essi  
giudizi personali. 
-Produce testi di genere 
diverso, coerenti e coesi, 
utilizzando norme morfo-
sintattiche ed ortografiche 
corrette e lessico 
adeguato. 
 
MATEMATICA 
-Legge e comprende testi 
che coinvolgono aspetti 
logici e matematici. 
-Descrive, denomina e 
classifica figure in base 
alle loro caratteristiche. 
-Descrive oralmente e per 
iscritto il procedimento 
seguito nella risoluzione di 
un problema. 

proprio ragionamento nella 
risoluzione di un problema. 
-Produce argomentazioni 
in base alle conoscenze 
teoriche acquisite. 
-Utilizza il linguaggio 
matematico e ne coglie il 
rapporto col linguaggio 
naturale. 
 
LINGUE STRANIERE 
-Descrive oralmente 
situazioni, racconta 
avvenimenti, espone 
argomenti di studio in 
madrelingua e non; 
-Individua elementi 
culturali nella lingua 
materna confrontandoli 
con quelli della lingua 
straniera; 
-Usa la lingua straniera per 
apprendere argomenti di 
ambiti disciplinari diversi. 
 
MUSICA 
-Comprende e valuta 
eventi, materiali, opere 
musicali riconoscendone i 
significati anche in 
riferimento ai diversi 
contesti storici. 
 
 

complesse ed 
articolate. 
 
 

In diversi contesti e 
situazioni, interagire 
 autonomamente ( in 
forma orale e scritta), 
in modo coerente e 
coeso, utilizzando 
anche supporti 
informativi ed 
espressivi diversi 
(cartaceo, informatico 
o multimediale). 



-Intuisce la connessione 
tra strumenti matematici e 
realtà formula ipotesi e 
previsioni, osserva, 
registra, classifica, 
schematizza, identifica 
relazioni. 
 
SCIENZE 
-Sviluppa la capacità di 
esplorare i fenomeni con 
un approccio scientifico: 
*osserva e descrive; 
*si pone domande; 
*formula ipotesi personali; 
*sperimenta; 
*si documenta per 
verificare le ipotesi; 
*trae conclusioni. 
 
GEOGRAFIA 
-Riconosce e denomina i 
principali oggetti fisici. 
 
LINGUA STRANIERA 
-Individua gli elementi 
fondamentali della cultura 
straniera studiata. 
 
MUSICA 
-Ascolta, interpreta e 
descrive brani musicali di 
diverso genere. 
 

ARTE E IMMAGINE 
-Analizza e descrive beni 
culturali, immagini statiche 
e multimediali, utilizzando 
il linguaggio appropriato. 
 
MOTORIA 
-Utilizza gli aspetti 
comunicativo-relazionali 
per entrare in relazione 
con gli altri. 



TECNOLOGIA 
-E’ in grado di descrivere 
la struttura e il 
funzionamento di alcuni 
strumenti di uso 
quotidiano. 
 
ARTE 
-Utilizza i linguaggi 
espressivi noti per 
comunicare in modo 
creativo. 
 
EDUCAZIONE FISICA 
-Utilizza il linguaggio del 
corpo come modalità 
comunicativa ed 
espressiva 
 
 

 
COMUNICAZIO-
NE NELLE 
LINGUE 
STRANIERE 

 
Campi d’esperienza: 
I discorsi e le parole 
 
-Riconosce e 
sperimenta la 
pluralità di linguaggi. 
-Scopre la presenza 
di lingue diverse. 
-Comunica e 
comprende semplici 
messaggi in L2 in 
riferimento a 
situazioni quotidiane. 

 
LINGUA STRANIERA 
-Ascolta, comprende e 
produce messaggi orali 
relativi ad informazioni 
personali,  ad ambiti di vita 
vissuta, a conoscenze 
acquisite (racconti, 
descrizioni, filastrocche, 
poesie, canzoni….). 
-Legge e comprende  testi 
scritti di differente tipologia 
-Conosce usi, costumi e 
tradizioni dei popoli di cui 

 
ITALIANO 
-Ascolta e comprende testi 
di vario tipo “diretti” e 
“trasmessi” dai media, 
riconoscendone la fonte, il 
tema, le informazioni e 
l’intenzione dell’emittente. 
 
LINGUE STRANIERE 
Livello A2per inglese (L2) 
-Comprende istruzioni in 
lingua inglese al computer; 
-Esprime in lingua 

 
In situazioni 
contestualizzate di 
apprendimento, 
assumere un ruolo 
attivo nella 
comunicazione, 
utilizzando funzioni 
comunicative, lessico 
e strutture note, per 
interagire nel gioco, 
nella 
drammatizzazione o in 
possibili situazioni 



(Arricchisce il lessico, 
nomina le parti del 
corpo, esegue 
semplici canti e 
filastrocche imparati a 
memoria, utilizza frasi 
di convivenza 
sociale). 

studia la lingua 
 

straniera aspetti storici, 
geografici, artistici. 
Livello A1per francese 
etedesco (L3) 
-Comprende messaggi 
relativi ad aspetti della vita 
quotidiana. 
-Esprime in lingua 
esperienze personali e 
aspetti della cultura relativi 
al paese studiato. 

reali. 
 
Interagire, oralmente e 
per iscritto, in modo 
coerente e coeso, in 
diversi contesti e 
situazioni, utilizzando 
anche supporti 
informativi ed 
espressivi diversi. 

 
COMPETENZA 
MATEMATICA 

 
Campi d’esperienza 
La conoscenza del 
mondo 
 
-Affronta e si 
impegna a risolvere 
semplici situazioni 
problematiche 
quotidiane (Problem 
Solving). 
-Individua relazioni e 
stabilisce 
collegamenti nello 
spazio tra se stesso, 
gli altri e gli oggetti. 
-Raggruppa e ordina 
secondo criteri 
diversi,per 
confrontare e 
valutare; utilizza 
simboli per registrare.  

 
ITALIANO 
-Espone i processi posti in 
atto nella risoluzione di 
situazioni problematiche 
(pratiche, aritmetiche, 
geometriche). 
 
MATEMATICA 
-Sviluppa un 
atteggiamento positivo 
rispetto alla matematica 
rendendosi conto 
dell’importanza che gli 
strumenti matematici 
rivestono per operare 
concretamente anche nella 
realtà. 
-Conosce i concetti di 
numero, spazio, figure, 
relazioni, dati, previsione e 
li utilizza adeguatamente. 
 

 
ITALIANO 
-L’allievo espone 
oralmente argomenti di 
studio e di ricerca, anche 
avvalendosi di supporti 
specifici (schemi, mappe, 
presentazioni al computer 
ecc…). 
-L’allievo usa testi di vario 
tipo per ricercare, 
raccogliere e rielaborare 
informazioni. 
 
MATEMATICA 
-Riconosce e risolve 
problemi in contesti diversi 
valutando le informazioni e 
la loro coerenza. 
-Analizza ed interpreta 
rappresentazioni di dati. 
-Confronta situazioni in 
contesti diversi e sa 

 
Utilizzare competenze 
logiche, spaziali, 
matematiche e porre 
in atto strategie 
personali per 
individuare, porre e 
risolvere situazioni 
problematiche, in 
differenti contesti. 
 
Individuare e ricavare 
dati e 
informazioni(esplicite 
ed implicite) da 
diverse fonti, per 
proporre ipotesi e 
soluzioni in situazioni 
problematiche ed 
esporle utilizzando il 
linguaggio specifico 
delle discipline. 



STORIA 
-Comprende avvenimenti 
storici collegandoli alla 
contemporaneità 
-Organizza le informazioni 
usando concettualizzazioni 
pertinenti 
 
GEOGRAFIA 
-Individua analogie e 
differenze tra paesaggi 
diversi. 
 
EDUCAZIONE FISICA 
Conosce il proprio corpo e 
si muove in modo 
armonioso in relazione allo 
spazio. 
 
SCIENZE 
-Individua aspetti qualitativi 
e quantitativi dei fenomeni 
-Costruisce e compila 
schemi e tabelle. 
 
ARTE 
-Conosce le tecniche 
principali e gli strumenti 
indispensabili dei linguaggi 
espressivi di base( il punto, 
la linea, il piano,la 
prospettiva, il punto di 
vista…). 
 

generalizzare. 
 
STORIA 
-Riconosce cause e 
conseguenze di un 
avvenimento. 
-Sa mettere in relazione 
fatti ed avvenimenti di 
epoche diverse. 
 
GEOGRAFIA 
-Sa orientare una carta. 
-Si orienta su carte a scala 
diversa. 
-Utilizza grafici, dati 
statistici, sistemi informativi 
per comunicare 
informazioni spaziali. 
-Osserva, legge e analizza 
sistemi territoriali vicini e 
lontani. 
 
LINGUE STRANIERE 
-Accede e approfondisce 
le fonti con il CLIL. 
 
SCIENZE 
-Fa schematizzazioni e 
modellizzazioni di fatti e 
fenomeni. 
 
ARTE E IMMAGINE 
-Padroneggia gli elementi 
principali del linguaggio 
visivo, legge e comprende 



i significati delle immagini. 
 
TECNOLOGIA 
-Ricava dall’analisi di testi 
e tabelle informazioni su 
beni e servizi ed esprime 
valutazioni rispetto a criteri 
di tipo diverso. 
-Sa utilizzare procedure e 
istruzioni per eseguire 
compiti complessi. 
 

 
COMPETENZA 
DIGITALE 

 
Campi d’esperienza: 
Linguaggi creatività 
espressione 
 
-Esplora e 
sperimenta prime 
forme di 
comunicazione 
attraverso la scrittura, 
incontrando anche le 
tecnologie digitali e i 
nuovi media (scrive il 
proprio nome con il 
computer, crea e 
stampa disegni). 
 

 
TUTTE LE DISCIPLINE  
 
-Comprende i progressi 
compiuti dal genere 
umano: 
individua le possibilità di 
applicazione positiva degli 
strumenti tecnologici 
 
-Organizza le conoscenze 
possedute in diagrammi di 
flusso, schemi, mappe. 
 
 

 
ITALIANO 
-Espone oralmente e 
costruisce testi anche 
attraverso presentazioni al 
computer. 
-Produce testi multimediali 
utilizzando linguaggio 
verbale, iconico e 
musicale. 
 
MATEMATICA E 
SCIENZE 
-Crea in formato digitale 
testi, tabelle e grafici. 
-Utilizza strumenti di 
presentazione. 
-Utilizza in Internet video e 
animazioni di scienze 
 
LINGUE STRANIERE 
-Si orienta nel mondo 

Utilizzare 
autonomamente le 
tecnologie della 
comunicazione per 
ricercare ed elaborare 
dati ed informazioni. 
 
COMUNE 



multilingue di Internet e 
degli strumenti digitali. 
 
STORIA 
-Si informa su fatti storici 
mediante risorse digitali; 
-Produce informazioni 
storiche anche con risorse 
digitali. 
 
GEOGRAFIA 
-Utilizza immagini da 
telerilevamento, 
elaborazioni digitali per 
comunicare informazioni 
spaziali. 
 
MUSICA 
-E’ in grado di ideare e 
realizzare messaggi 
musicali multimediali. 
 
TECNOLOGIA 
-Utilizza risorse per 
semplici progettazioni 
anche di tipo digitale; 
-Progetta e realizza 
rappresentazioni info-
grafiche. 
 

 
IMPARARE AD 
IMPARARE 

 
Tutti i campi 
d’esperienza 
 

 
TUTTE LE DISCIPLINE 
 
-Acquisisce informazioni 

 
ITALIANO 
-Utilizza le conoscenze 
metalinguistiche per 

 
Sviluppare un metodo 
di studio personale, 
funzionale ed efficace 



-Comunica, racconta, 
esprime emozioni 
utilizzando vari 
linguaggi. 
-Pone domande e si 
impegna per risolvere 
problemi riferiti a 
situazioni quotidiane. 
-Individua le relazioni 
di causalità per 
spiegare avvenimenti. 
-Riutilizza le 
conoscenze in 
contesti nuovi. 

scegliendo i mezzi, gli 
strumenti ed i metodi più 
funzionali per organizzare 
il proprio apprendimento. 
 
-Utilizza conoscenze, 
concetti, metodologie e 
strumenti per effettuare 
collegamenti e relazioni. 
 
-Costruisce e formalizza 
ragionamenti per 
sostenere le proprie tesi. 
 
 

comprendere i significati 
dei testi e per correggere i 
propri scritti. 
 
LINGUE STRANIERE 
-Confronta i risultati 
conseguiti in lingue diverse 
e le strategie utilizzate per 
imparare dai propri errori e 
monitorare i propri 
progressi. 
-Autovaluta le competenze 
acquisite ed è consapevole 
del proprio modo di 
apprendere. 
-Usa la lingua per 
apprendere in ambiti 
diversi. 
 
MATEMATICA 
-Utilizza gli strumenti 
matematici per operare 
nelle altre discipline e in 
situazioni reali. 
-Sviluppa un 
atteggiamento positivo nei 
confronti della matematica. 
-Sa sintetizzare il proprio 
studio con schemi. 
-Sa costruire mappe 
concettuali. 
 
SCIENZE 
-Sviluppa semplici 

sia per la formazione 
individuale che del 
gruppo 
( piccolo gruppo, 
classe….). 
 
Organizzare il proprio 
apprendimento: 
utilizzando 
conoscenze e abilità; 
collegando fatti, eventi 
e concetti; 
utilizzando strategie 
personali ed efficaci 
per leggere, 
interpretare la realtà 
fisica e antropica 
(ambienti, fatti e 
fenomeni e opere 
d’arte) e per svolgere i 
propri compiti. 
 
 



schematizzazioni e 
modellizzazioni di fatti e 
fenomeni. 
-Collega lo sviluppo delle 
scienze allo sviluppo della 
storia dell’uomo. 
 
MUSICA 
-Integra con altri saperi e 
altre pratiche artistiche le 
proprie esperienze 
musicali. 
 
TECNOLOGIA 
-Sa utilizzare 
comunicazioni procedurali 
e istruzioni tecniche per 
eseguire compiti operativi 
complessi. 
 

 
COMPETENZE 
SOCIALI E 
CIVICHE 

 
Campi D’esperienza : 

il sé e l’altro 
 
-Sviluppa 
progressivamente il 
senso dell’identità 
personale e 
dell’appartenenza al 
gruppo sezione. 
-Collabora nel gioco e 
nel lavoro con i 
coetanei. 
-Osserva le regole 

 
TUTTE LE DISCIPLINE 
 
-Comprende di 
appartenere ad una realtà 
sociale ampia, diversificata 
e multietnica. 
 
-Opera nel gruppo 
assumendo un ruolo e 
svolgendo la propria 
funzione, per il 
raggiungimento di un 
obiettivo comune. 

 
ITALIANO 
-Riconosce il rapporto tra 
varietà linguistiche e il loro 
uso nello spazio 
geografico, sociale e 
comunicativo. 
-Riconosce il ruolo civile e 
sociale del linguaggio. 
 
LINGUE STRANIERE 
-Apprezza le diverse 
identità in un’ottica di 
dialogo e rispetto 

 
Partecipare alla vita 
scolastica nel rispetto 
della diversità 
per creare un 
ambiente di 
formazione sereno e 
inclusivo 
 
Condurre a termine, in 
modo autonomo ed 
efficace, un lavoro 
individuale. 
Nel gruppo, assumere 



condivise. 
-Riconosce le 
differenze sessuali e 
di sviluppo e osserva 
comportamenti 
rispettosi della salute 
e della sicurezza 
proprie e altrui. 

 
-Accetta la sconfitta con 
equilibrio, e vivere la 
vittoria esprimendo rispetto 
nei confronti 
dell’avversario 
 
 
 
STORIA 
-Conosce usi, costumi, 
tradizioni e storia del 
proprio paese. 
-Conosce le principali 
istituzioni locali e nazionali 
e la loro funzione. 
 
GEOGRAFIA 
-Coglie le trasformazioni 
operate dall’uomo sul 
paesaggio. 
 
ARTE 
-Manifesta sensibilità e 
rispetto per i beni artistici. 
- Apprezza opere artistiche 
e artigianali di altre culture. 
 
 
 

avvalendosi della 
competenza plurilingue. 
 
MATEMATICA 
-Lavora  in gruppo 
rispettando le idee degli 
altri. 
-Accetta di cambiare 
opinione di fronte ad 
argomentazioni corrette. 
-Legge testi di vario tipo e 
ne dà l’interpretazione 
collaborando con gli altri. 
 
SCIENZE 
-Riconosce gli elementi del 
patrimonio naturale ed è 
sensibile ai problemi di 
tutela e conservazione. 
 
ARTE 
-Riconosce gli elementi del 
patrimonio artistico ed è 
sensibile ai problemi di 
tutela e conservazione. 
 
MOTORIA 
-E’ capace di integrarsi nel 
gruppo, di assumersi 
responsabilità e di 
impegnarsi per il bene 
comune. 
-Rispetta criteri base di 
sicurezza per sé e per gli 

un ruolo e svolgere la 
propria funzione nel 
rispetto delle regole, 
dei tempi e delle 
modalità stabilite, 
collaborando 
autonomamente ed 
apportando un  
personale contributo. 



altri. 
 
TECNOLOGIA 
-E’ in grado di ipotizzare le 
possibili conseguenze di 
una scelta di tipo 
tecnologico, riconoscendo 
opportunità e rischi. 
 

 
SPIRITO DI 
INIZIATIVA E 
IMPRENDITO- 
RIALITA’ 

 
Tutti i campi 
d’esperienza 
 
-Prende iniziative di 
gioco e di lavoro. 
-Collabora e 
partecipa alle attività 
collettive. 
-Individua soluzioni 
per semplici problemi 
della quotidianità. 

 
TUTTE LE DISCIPLINE 
 
-E’ propositivo nelle 
diverse situazioni di 
apprendimento. 
 
-Dimostra originalità nel 
lavoro quotidiano, 
individuale e di gruppo. 
 
-Prende l’iniziativa nella 
pianificazione di un lavoro 
e nella soluzione di 
situazioni problematiche. 

 
ITALIANO 
-Produce testi utilizzando 
in modo efficace 
l’accostamento dei 
linguaggi verbali con quelli 
iconici e sonori. 
-Padroneggia e applica le 
conoscenze relative al 
lessico, alla morfologia e 
alla sintassi. 
 
LINGUE STRANIERE 
-Progetta, lavora in gruppo 
per un obiettivo (giochi di 
ruolo, cooperative learning, 
apprendimento tra pari). 
-Partecipa a progetti con 
scuole di altri paesi. 
 
MATEMATICA 
-Sostiene le proprie 
convinzioni portando 
esempi. 
- Ricerca strategie 

 
Cogliere le 
opportunità formative 
offerte dal contesto in 
cui si opera, adeguarle 
alle proprie esigenze e 
sfruttarle in modo 
creativo e funzionale 
per l’apprendimento 
personale e comune. 
 
Misurarsi 
autonomamente con le 
novità e trovare 
soluzioni efficaci agli 
imprevisti, assumendo 
le proprie 
responsabilità e 
fornendo aiuto ai 
compagni 
 



risolutive alternative. 
-Sa distinguere tra percorsi 
diversi quello più 
vantaggioso. 
-Sa organizzare in 
sequenze logiche un 
progetto. 
 

 
CONSAPEVO- 
LEZZA ED 
ESPRESSIONE 
CULTURALE 

 
Campi d’esperienza: 
Linguaggi creatività 
espressione 
 
-Sperimenta e 
combina elementi 
musicali di base, 
producendo semplici 
sequenze sonoro-
musicali. 
-Sa collocare le 
azioni quotidiane nel 
tempo della giornata 
e della settimana. 
-Acquisisce sicurezza 
e autonomia. 
-Comunica, esprime 
emozioni, racconta, 
utilizzando le varie 
possibilità che il 
linguaggio del corpo 
consente. 
-Controlla 
l’esecuzione del 
gesto, valuta i rischi, 

 
TUTTE LE DISCIPLINE 
 
-Comprende l’importanza 
di essere creativi 
nell’esprimere idee, 
esperienze ed emozioni. 
 
-Conosce le tecniche 
principali e gli strumenti 
indispensabili dei linguaggi 
espressivi di base: 
disegno, pittura, 
manipolazione, teatro, 
cinema, musica (di generi 
diversi) danza…. 
 
-Utilizza i linguaggi 
espressivi noti per 
comunicare in modo 
creativo. 
 

 
ITALIANO 
-Produce testi utilizzando 
in modo efficace 
l’accostamento dei 
linguaggi verbali con quelli 
iconici e sonori. 
-Padroneggia e applica le 
conoscenze relative al 
lessico, alla morfologia e 
alla sintassi. 
 
LINGUE STRANIERE 
-Progetta, lavora in gruppo 
per un obiettivo (giochi di 
ruolo, cooperative learning, 
apprendimento tra pari); 
-Partecipa a progetti con 
scuole di altri paesi. 
MATEMATICA 
 
-Sostiene le proprie 
convinzioni portando 
esempi. 
- Ricerca strategie 
risolutive alternative. 

 
Esprimere la propria 
personalità ed il 
proprio mondo 
interiore attraverso 
tutti i linguaggi noti, 
per saper sempre 
meglio comprendere 
se stessi e per  
interagire  in modo 
efficace e creativo con 
gli altri, nei diversi 
contesti. 
 
Riconoscere ed 
apprezzare le diverse 
identità culturali e 
confrontarsi, in modo 
positivo e rispettoso, 
con l’altro esprimendo 
autonomamente i 
propri talenti in  ogni 
ambito. 
 



interagisce con gli 
altri nei giochi di 
movimento e nella 
comunicazione 
espressiva 
-Sviluppa il senso 
dell’identità 
personale. 
 

-Sa distinguere tra percorsi 
diversi quello più 
vantaggioso. 
-Sa organizzare in 
sequenze logiche un 
progetto. 
 

 
L’OBITTIVO FORMATIVO RAPPRESENTA IL LIVELLO DI COMPETENZA CHE L’ALUNNO DOVREBBE RAGGIUNGERE AL 

TERMINE DEL CICLO DI STUDI. 

ESSO RAPPRESENTA LA SINTESI TRA : 

* I REALI BISOOGNI FORMATIVI DEL CONTESTO, RILEVATI DALL’ISTITUTO; 

* I CONCETTI DEL LIFE LONG LEARNING PROPOSTI DALLA COMPETENZA DI CITTADINANZA RELATIVA; 

* I TRAGUARDI AREA PROPOSTI DAL LEGISLATORE; 

* GLI OBIETTIVI DIDATTICI DI APPRENDIMENTO PROPOSTI DAL LEGISLATORE E STORICIZZATI DAGLI INSEGNANTI. 

 
 

 
 
 


